Laborator 8
Fisiere. Stream-uri

Tn acest capitol sunt prezentate consideratii teoretice si probleme rezolvate privind definirea ,
clasificarea si utilizarea fisierelor respectiv a stream-urilor.

Consideratii teoretice

Fisierul este o colectie ordonata de inregistrari (articole) aflata pe un suport magnetic (instrument
fizic efectiv) in care se stocheaza datele citite/scrise in programul utilizator. Fisierele in C++ au forma
unei structuri numita FILE, care contine informatii despre un anumit stream .

Mediile de programare C/C++ contin functiile de /O destinate manipularii structurii FILE, Tnsa pentru
utilizarea ei este necesara declararea unui pointer la aceasta structura. Majoritatea functiilor
specifice fisierelor sunt continute in <stdio.h> si au un “f” adaugat in fata numelui . Ex. fscanf(),
fprintf(), etc.

Streamul (flux) reprezinta o forma abstracta, independenta de tipul echipamentelor utilizate

.....

utilizatorului si fisierele de I/0O utilizate de acesta.

Prin intermediul stream-urilor se realizeaza operatiile de citire/scriere din/in fisiere. Stream-urile
pot fi de tip text sau binare. Stream-urile realizeaza legdtura dintre sistemul de operare si programul
utilizator asa cum este ilustrat in figura de mai jos.
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Fisierele (si streamurile) se clasifica in doua mari categorii:

e Fisiere (stream-uri) tip text = secventa de caractere ASCII, organizata pe linii, terminata optional
de caracterul linie noua. Ex. fis. cu extensia .txt, .c, etc.

e Fisiere (stream-uri) binare = secventa ordonata de caractere (octeti). Ex. fis. executabile cu
extensia .exe, .bat, .com, etc.

Stream-urile standard utilizate in C si C++ sunt

e stdin: streamer de intrare (intrare standard) de tip text. Ex. tastatura

e stdout: streamer de iesire (iesire standard) de tip text. Ex.monitorul

e stderr: streamer de iesire erori (iesire standard erori) de tip text.

La lansarea in executie a unui program C/C++ se deschid automat stream-urile specificate mai sus,
iar la inchiderea programului, acestea sunt inchise.

Accesul la informatia continuta in fisiere se obtine prin intermediul urmatoarelor tipuri de operatii:
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e deschiderea fisierului respectiv

e citirea/scrierea

informatiei

e cdutarea unei anumite informatii, alte operatii
e inchiderea fisierului

Indicatorul de pozitie , la deschiderea fisierului se pozitioneaza pe inceputul de fisier, apoi se
incrementeaza/decrementeaza pe parcursul parcurgerii fisierului iar in final este pozitionat pe

sfarsitul de fisier.

Modurile de tratare a fisierelor sunt:
a. la nivel inferior (low level):
— se utilizeaza mai rar pentru ca depinde de sistemul de operare
— functiile utilizate la acest nivel sunt incluse in <io.h>, <stat.h>, <fcntl.h>. Functii uzuale:
open, creat, read, write, Iseek, close

b. la nivel superior (high level):
— se utilizeaza mai frecvent
— functiile utilizate la acest nivel sunt incluse n <stdio.h> pentru C si <fstream.h> pentru
C++ . Functii uzuale: fopen, fclose, fputc, fgetc,fseek, fprintf, fscanf, feof, ferror, rewind,
remove, fflush

a) Functii la nivel inferior:

Functia open() are urmatorul prototip:

int open(const char *path, int access [,unsigned mode]);

unde path = reprezinta calea spre fisier
access = variabila de tip intreg care indica modul de deschidere a fisierului.

Optiunile si semnificatia acestora sunt prezentate in tabelul de mai jos:

access Semnificatie
O_RDONLY (numai) Permisiune de citire din fisier
O_WRONLY | (numai) Permisiune de scriere in fisier
O_RDWR Permisiune de citire si scriere din/in fisier
O_APPEND Permisiune de adaugare in fisier
O_CREAT Permisiune de creare fisier. Daca fisierul exista nu are efect; daca nu exista este
creat
O_TRUNC Permisiune de trunchiere fisier . Daca fisierul exista lungimea sa este
trunchiatala 0
O_BINARY Permisiune de deschidere a fisierului in mod binar
O_TEXT Permisiune de deschidere a fisierului in mod text

mode = este un parametru optional si poate lua una dintre valorile specificate in tabelul de mai jos:

mode Semnificatie
S_IWRITE Permisiunea de scriere in fisier este autorizata
O_IREAD Permisiunea de citire din fisier este autorizata




H S_IREAD|S_IWRITE H Permisiune de citire si scriere din/in fisier autorizatd ||

Functia creat() are urmatorul prototip:
int creat(const char *path, int amode);
unde path = calea spre noul fisier ce va fi creat
amode = variabila de tip intreg care indica modul de creare a fisierului si poate lua una din
valorile specificate Tn tabelul de mai jos:

amode Semnificatie
S_IWRITE Permisiunea de scriere in fisier este autorizata
O_IREAD Permisiunea de citire din fisier este autorizata
S_IREAD|S_IWRITE Permisiune de citire si scriere din/in fisier autorizatd

Functia read() are urmatorul prototip:

int read(int handle, void *buf, unsigned len);
unde len = nr de octeti ce se incearca a fi cititi in bufferul de memorie buf din fisierul asociat cu
handle

Exemplu:
void *buf;int handle, bytes;

handle=open(“test.exe”,0_RDONLY|O_BINARY,S_IWRITE|S_IREAD)
bytes=read(handle,buf,10);

Functia write() are urmatorul prototip:

int write(int handle, void *buf, unsigned len);
unde len = nr de octeti ce se incearca a fi scrisi din bufferul de memorie buf in fisierul asociat cu
handle.

Functia Iseek() are urmatorul prototip:

int Iseek(int handle, long offset, int fromwhere);
Se pozitioneaza cursorul in fisierul asociat cu handle la distanta offset, octetii incepand de la
fromwhere.

Functia close() are urmatorul prototip:

int close(int handle);
Functia close() inchide fisierul asociat cu handle, returnand valoarea —1 in caz de eroare si 0 daca
operatia s-a efectuat cu succes.

Un pointer la fisier este un pointer la informatiile despre fisierul respectiv: numele, starea si pozitia
curenta .

Declararea unui pointer la un fisier se realizeaza dupa formatul :

FILE *fp ;
unde: FILE este un cuvant rezervat in C, si este numele unui tip structura prin care se defineste un
fisier , iar fp este numele variabilei pointer la fisierul respectiv.

b) Functii la nivel superior:



Aceste functii sunt prezentate in tabelul de mai jos:

Functie Semnificatie

fopen() deschiderea unui fisier

fclose() inchiderea unui fisier

fputc(),putc() | scrierea unui caracter intr-un fisier

fputs() scrierea unui sir de caractere intr-un fisier

fprintf() scrierea datelor formatate intr-un fisier

fgetc(),getc() | citirea unui caracter dintr-un fisier

fgets() citirea unui sir de caractere dintr-un fisier

fscanf() citirea datelor formatate dintr-un fisier

fseek() pozitionarea cursorului la un anumit octet intr-un fisier

feof() determinarea sfarsitului de fisier. Functia returneaza adevarat (#0) daca se
determina sfarsit de fisier

ferror() determinarea unei erori . Functia returneaza adevarat daca a aparut o
eroare

rewind() readucerea indicatorului de pozitie la inceputul fisierului

remove() stergerea unui fisier

fflush() golirea streamului asociat unui fisier

Functiile uzuale utilizate pentru deschiderea si inchiderea fisierelor sunt:
e deschiderea unui fisier fopen()
e inchiderea unui fisier: fclose()

Functiile uzuale pentru scrierea in fisiere sunt:
e scrierea unui caracter in fisier: fputc
e scrierea unui sir de caractere in fisier: fputs
e scrierea datelor formatate in fisier: fprintf
Functiile utilizate pentru citirea din fisiere sunt:
e citirea unui caracter dintr-un fisier: fgetc
e citirea unui sir de caractere dintr-un fisier: fgets
e citirea datelor formatate dintr-un fisier: fscanf
Functia fopen() realizeaza deschiderea fisierelor . Prototipul functiei este:
FILE *fopen(const char *numefisier, const char *mod) ;
e numefisier este numele fisierului ce va fi deschis in modul mod, si poate include optional

si o cale (director)
e mod este un sir de caractere care indica modul in care va fi deschis fisierul respectiv

| mod | Semnificatie H




r deschiderea unui fisier text pentru citire

w deschiderea/creearea unui fisier text pentru scriere

a deschiderea unui fisier text pentru adaugare

rb deschiderea unui fisier binar pentru citire

wb | deschiderea (creearea) unui fisier binar pentru scriere

ab deschiderea unui fisier binar pentru adaugare

r+ deschiderea unui fisier text pentru citire/scriere

w+ | deschiderea(creearea) unui fisier text pentru citire/scriere
a+ deschiderea (crearea) unui fisier text pentru citire,scriere si adaugare
r+b | deschiderea un fisier binar pentru citire/scriere

w+b | deschiderea (crearea) unui fisier binar pentru citire/scriere
a+b | deschiderea (crearea) unui fisier binar pentru citire/scriere

Functia fopen() returneaza un pointer null in caz de eroare la deschiderea fisierului, si un pointer la
fisierul deschis in caz de succes.

Functia fclose() se utilizeaza pentru inchiderea unui fisier (si a stream-ului asociat) deschis cu fopen()
si are urmatorul prototip:
int fclose(FILE *fp);
unde fp este pointerul la fisierul deschis cu fopen()

Functia returneaza 0 in caz de succes, si EOF in caz de eroare si este inclusa in biblioteca <stdio.h>.

Operatia de inchidere trebuie efectuata dupa incheierea operatiilor de citire/scriere in fisier, in caz
contrar pot rezulta pierderi de date din fisier si chiar distrugerea fisierului respectiv.

Exemplu : deschiderea/inchiderea unui fisier
FILE *fp;
fp=fopen(”test.txt”,”w”); //deschiderea fisierului
//operatii de scriere in fisier
fclose(fp); //inchiderea fisierului
Functia fputc() este utilizata pentru scrierea unui singur caracter intr-un fisier. Prototipul functiei
este:
int fputc(int ch, FILE *fp) ;

unde : fp este pointerul returnat la deschiderea fisierului cu fopen() si specifica in ce fisier va fi scris
caracterul ch

ch este caracterul scris in fisier, este de tip int dar se foloseste numai octetul inferior
Functia este inclusa in biblioteca <stdio.h>.

Exemplu: scrierea unui caracter in fisier

FILE *fp;



char ch="A";

fp=fopen(”test.txt”,”w”); //deschiderea fisierului
ch=fputc(fp);  //operatie de scriere in fisier
fclose(fp); //inchiderea fisierului

Functia fgetc() este utilizata pentru citirea unui singur caracter dintr-un fisier. Prototipul functiei
este:
int fgetc(FILE *fp) ;
unde fp este pointerul returnat la deschiderea fisierului cu fopen()

Functia returneaza un intreg (octetul superior) si EOF pentru eroare, fiind inclusa in biblioteca
<stdio.h>.

Functia feof() este utilizata pentru determinarea sfarsitului de fisier si are umatorul prototip:

int feof(FILE *fp) ;
unde *fp este pointerul returnat la deschiderea fisierului cu fopen()

Functia returneaza 0 daca s-a ajuns la sfarsitul fisierului sau o valoare pozitiva in caz contrar.
Functia este inclusa in biblioteca <stdio.h>.
Functia fflush() este utilizata pentru golirea streamului atasat unui fisier sau golirea tuturor fisierelor
deschise pentru scriere si are urmatorul prototip:

int fflush(FILE *fp);

unde *fp pointer la fisier

Functia scrie continutul datelor din stream(buffer) in fisierul asociat lui fp. Daca fp este null atunci
vor fi golite toate fisierele deschise pentru iesiri.

Functia returneaza 0 in caz de succes, altfel returneaza EOF, si este inclusa in biblioteca <stdio.h>.
Functia fputs() se utilizeaza pentru scrierea unui sir de caractere intr-un fisier si are urmatorul
prototip:
int fputs(const char *sir, FILE *fp) ;
unde functia scrie sirul de caractere pointat de *sir in fisierul specificat prin pointerul *fp
Functia returneaza o valoare pozitiva, sau EOF in caz de eroare si este inclusa in <stdio.h>.

Exemplu :

char sir[80]="orice text” ;
FILE *fp;

fputs(sir,fp);

Functia fgets() este utilizata pentru citirea unui sir de caractere si are urmatorul prototip
char *fgets(char *sir, int n, FILE *fp)



unde fgets() citeste un sir de lungime n caractere din fisierul specificat prin *fp, in sirul
pointat de *sir.

Functia returneaza un pointer la sirul citit din fisier sau un pointer NULL in caz de eroare si este
definita in biblioteca <stdio.h>.

Functia fprintf() realizeaza scrierea in fisiere a datelor formatate si are urmatorul prototip:
int fprintf(FILE *fp, const char *sir_control,...);
*fp este un pointer de fisier, returnat de o apelare a functiei fopen() si operatia de scriere se
efectueaza asupra acestui fisier.

Functia este definita in <stdio.h>.
Exemplu : scrierea intr-un fisier a 2 variabile, tip sir si respectiv tip intreg

FILE *fp;
char s[80];
intt;

fprintf(fp,”Sirul este:%s, n=%d”, s,t ); //scrie in fisier

Functia fscanf() este utilizata pentru citirea datelor formatate si are urmatorul prototip:
int fscanf(FILE *fp, const char *sir_control,...);
unde *fp este un pointer de fisier, returnat de o apelare a functiei fopen() si operatia de
citire se efectueaza asupra acestui fisier.

Functia este definita in <stdio.h>.

Functia rewind() este utilizata pentru repozitionarea indicatorului de pozitie la inceputul fisierului si
are urmatorul prototip:
void rewind(FILE *fp);
unde *fp pointer la fisierul in care se realizeaza repozitionarea indicatorului de pozitie

Functia este definita in <stdio.h>.

Functia ferror() este utilizata pentru determinarea unei erori detectate la efectuarea unor
operatii asupra unui fisier si are urmatorul prototip:

int ferror(FILE *fp);
Functia returneaza o valoare pozitivd daca a aparut o eroare in timpul ultimei operatii asupra
fisierului deschis prin pointerul *fp, si 01n caz de reusita. Functia este inclusa in biblioteca <stdio.h>

Functia remove() este utilizata pentru stergerea fisierelor din programul C/C++ si are urmatorul
prototip:

int remove(const char *numefisier);
Functia sterge fisierul specificat si returneaza 0 in caz de succes al operatiei de stergere, altfel o
valoare diferita de 0.



Functiile specifice citirii/scrierii blocurilor de date din/in fisiere binare sunt: fwrite(), fread().
Functia fread() are prototipul:
size_t fread(void*buffer,size_t nrocteti,size_t numara,FILE *fp);

unde *buffer este un pointer catre o regiune de memorie in care se vor memora date primite de la
fisier

numara corespunde numarului de elemente citite, cu dimeniunea egala cu nrocteti

size_t este definit in <stdio.h> si este aproximativ echivalent cu intreg fara semn

Functia returneaza nr. de elemente citite din fisier; aceasta valoare poate fi mai mica decat numara
daca se ajunge la sfarsitul fisierului sau daca apare o eroare.

Functia fwrite() are prototipul:

size_t fwrite(const void *buffer, size_t nrocteti, size_t numara, FILE *fp);

unde *buffer este un pointer catre datele care vor fi scrise in acel fisier
numara corespunde numarului de elemente scrise, avand dimensiunea in octeti egala cu
nrocteti

Functia returneaza nr. de elemente scrise in fisier; aceasta valoare va fi egala cu numara daca nu
apare o eroare. Ambele functii sunt definite in <stdio.h>.

Functia fseek() realizeaza accesul aleator la un fisier si are prototipul:
int fseek(FILE *fp, long numocteti, int origine);
unde *fp este un pointer pentru fisier, returnat de o apelare a functiei fopen();
numocteti corespunde numarului de octeti de la origine care va deveni noua pozitie curenta
o Tnceput fisier SEEK_SET
o Pozitie curenta SEEK_CUR
o Sfarsit fisier SEEK_END

Functia returneaza 0 pentru operatie incheiata cu succes, si valoare diferitd de 0 pentru eroare.
Functia se utilizeaza pentru citire/scriere aleatoare si este definitd in <stdio.h>.

Utilizarea intrarii/iesirii si erorii standard se realizeaza prin stream-urile standard:
stdin,stdout,stderr. La lansarea in executie a unui program C/C++ se deschid automat urmatoarele
stream-uri:

e stdin: streamer de intrare (intrare standard) de tip text. Ex. tastatura

e stdout: streamer de iesire (iesire standard) de tip text. Ex.monitorul

e stderr: streamer de iesire erori (iesire standard erori) de tip text.

La inchiderea programului C/C++ stream-urile sunt automat inchise.
Exemplu : scriere la iesirea standard

putchar(char c)
{return putc(c, stdout);}



Exemplu : citire de la intrarea standard
FILE *fp

char s[80];

intt;

fscanf(stdin, “%s%d”,s,&t);

PROBLEME REZOLVATE:

Ex.1. Programul ilustreazd crearea, deschiderea si scrierea intr-un fisier numit “text.txt” utilizénd
functiile de nivel inferior: open, close, write. Sa se verifice continutul fisierului text.txt.

Variantain C

Varianta in C++

#tinclude <stdio.h> //pentru printf
#tinclude <string.h> //pentru strlen
#tinclude <fcntl.h> //pentru O_CREAT si O_RDWR
#include <io.h>  //pentru open, write si close
int main()
{int test;
char msg[]="Primul fisier creat de mine!";
if ((test=open("text.txt",0_CREAT|O_RDWR))==-1)
{printf("eroare la deschidere

fisier’\n");}
else {printf("Fisierul a fost creat. Verificati!\n");}
write(test,msg,strlen(msg)); close(test);

return O;

}

#include <iostream>
#include <string.h> //pentru strlen
#include <fstream>
using namespace std;
int main()
{ofstream test("text.txt");
char msg[]="Primul fisier creat de mine!";
if (Itest.is_open())
{cout<<"eroare la deschidere

fisier!"<<endl;}
else {cout<<"Fisierul a fost creat. Verificati!"<<endl;}
test<<msg;test.close();

return 0;

}

Rezultate:

| text - Notepad

File Edit
Primul fisier creat de mine!|

Format  View Help

Aplicatie:

Sd se modifice programul astfel incdt sd se
adauge in fisier incd un sir de caractere
introdus de la tastaturd.

Ex.2. Programul realizeaza calculul factorialului: se citeste n dintr-un fisier fis1.txt si tipareste n!
intr-un fisier fis2.txt. Atentie, fisierul de intrare in care se introduce valoarea lui n trebuie creat de
cdatre utilizator.Dupd executarea programului sd se verifice daca fisierul de iesire a fost creat si

dacd contine rezultatul n! .

Variantain C

Varianta in C++

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main (void)

{ FILE *fis1;

FILE *fis2;

char s1[12], s2[12];

int n,i;

double fact;

printf("Nume fisier intrare: \n");
scanf("%s",s1);

#include <iostream>
#include<fstream>
#include <stdlib.h>
using namespace std;
int main (void)
{ifstream fis1;
ofstream fis2;

char s1[12], s2[12];
int n,i;

double fact;




printf("Nume fisier iesire: \n");
scanf("%s",s2);

fisl=fopen(s1,"r");

if (fis1==NULL) {printf("ERROR la deschidere");exit(1);}
fscanf(fis1,"%d",&n);

fflush(stdin);

fis2=fopen(s2,"w");

if (fis2==NULL) {printf("ERROR");
exit(1);}

/* citeste n si calculeaza n!*/

fact=1.; i=2;

for (i=2;i<=n;i++) fact=fact*i;
printf("n=%d n!=%If \n", n, fact);
fprintf(fis2,"n=%d n!=%If \n", n, fact);

cout<<"Nume fisier intrare: "<<endl;
cin.get(s1,12);

cin.ignore();

cout<<"Nume fisier iesire: "<<endl;
cin.get(s2,12);

fisl.open(sl);

if (fis1.fail()) {cerr<<"ERROR la
deschidere"<<endl;exit(1);}
fisl>>n;

fis2.open(s2);

/* citeste n si calculeaza n!*/
fact=1.; i=2;

for (i=2;i<=n;i++) fact=fact*i;
printf("n=%d n!=%If \n", n, fact);

return O; fis2<<"n="<<n<<" nl="<<fact<<endl;
} fis2.close();

return 0;}
Rezultate: Aplicatie:

-fisierul de intrare trebuie sa se afle in raddcina directorului
care se creeazd pentru proiect (nu in bin, nu in bin/debug)
-dacd fisierul de intrare nu existd executia se termind cu

eroare
fisierul de iesire e creat automat la executie

Mume fisier intrare:
in.txt

Mume fisier iesire:
out.txt

n=4 n!=24.066600

J in - Notepad
File Edit Format WView Help

File Edit Format View Help
h=4 nl=24.000000

Sd se modifice programul astfel
incat sa se scrie in fisierul de

iesire rezultatul luivn3.

Ex.3.Programul realizeaza stergerea unui fisier specificat in linia de comanda sub forma:

>remove numefisier.extensie

Variantain C

Varianta in C++

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <ctype.h>
int main(int argc,char *argv[])

#include <iostream>

#include <stdlib.h>

#include <stdlib.h>

#include <cstdio>//pentru remove
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{ char s[50];

if (argc!=2){ printf("corect remove
fisier.extensie\n");exit(1);}

printf("Sterg %s ? (Y/N):",argv[1]); gets(s);

if(toupper(*s)=="Y") {if(remove(argv([1])) {

printf("fisierul nu se poate sterge\n");

exit(1);}

else printf("Chiar I-am sters !");

return 0; }}

using namespace std;
int main(int argc,char *argv[])
{ char s[50];
if (argc!=2){ cout<<"corect remove
fisier.extensie"<<endl;exit(1);}
cout<<"Sterg "<<argv[1]<<"? (Y/N):"; cin.get(s,50);
if(toupper(*s)=="Y") {if(remove(argv[1])) {
cout<<"fisierul nu se poate sterge"<<end|;
exit(1);}
else cout<<"Chiar I-am sters !";} }

Rezultate:
Obs:

o fisierul executabil poate fi redenumit
remove.exe sau proiectul va fi numit
remove

e executia trebuie realizata dintr-o linie de
comanda

e Tnainte de executie trebuie creat un fisier
text (de ex cu Notepad)
odebloc

tory of D:\laura\ in\Debug

PM
PM

in\Debug

Aplicatie:
Sad se verifice daca fisierul a fost efectiv sters

Ex. 4. Programul realizeazd scrierea/citirea unor variabile tip int si double (nu caractere!) intr-un
/dintr-un fisier binar. Sd se verifice dacd fisierului binar “test” a fost creat si dacd contine

variabilele tipdrite.

Variantain C

Varianta in C++

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(void)
{FILE *fp;
double d=10.5; int i=100;
if((fp=fopen ("test","wb+"))==NULL) {
printf("nu se poate deschide fisierul\n");
exit(1); }

#include <stdio.h>

#include <iostream>

#include <stdlib.h>

using namespace std;

int main(void)

{FILE *fp;

double d=10.5; int i=100;
if((fp=fopen ("test","wb+"))==NULL) {
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fwrite(&d, sizeof(double),1,fp);
fwrite(&i, sizeof(int),1,fp); rewind(fp);
fread(&d, sizeof(double),1,fp);
fread(&i, sizeof(int),1,fp);

printf("%If %d ",d,i);

printf("nu se poate deschide fisierul\n");
exit(1);}
fwrite(&d, sizeof(double),1,fp);
fwrite(&i, sizeof(int),1,fp); rewind(fp);
fread(&d, sizeof(double),1,fp);

fclose(fp); fread(&i, sizeof(int),1,fp);
return O; cout<<d<<" "<<j;
} fclose(fp);
return 0;}
Rezultate: Aplicatie:

l1e.58c6088 1led

Sd se modifice programul astfel incdt sd se citeascd
de la tastaturd doud valori pentru variabilele d si i si

apoi sd se scrie patratul lor in fisierul test

Ex.5: Programul citeste pe rdnd cdte o operatie din fisierul de intrare a.txt, sub forma op1 op op2
si se tipdreste rezultatul operatiei in fisierul ab.txt

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main (void)
{FILE *fis1, *fis2;
int opl,0p2,rez; char op;
fisl=fopen("a.txt","r");
fis2=fopen("ab.txt","wa");
while
(fscanf(fis1,"%d%c%d\n",&op1,&o0p,&op2)!=EOF)
{ switch (op) {
case '+': rez=opl+op2; break;
case '-': rez=opl-op2; break;
case '*': rez=opl*op2; break;
case '/": if (op2==0) { rez=0;fprintf(fis2,"divizor nul,
rez=%d", rez); }
else rez=op1/op2; break;
default: rez=0; fprintf(fis2,"operator eronat:");}
fprintf(fis2,"%d%c%d=%d\n",0p1,0p,0p2,rez);}
printf ("Succes");

return 0;}

#include <iostream>
#include <stdlib.h>
#include<fstream>
using namespace std;
int main (void)
{ifstream fis1;
ofstream fis2;
int opl,0p2,rez; char op;
fisl.open("a.txt");
fis2.open("ab.txt");
if (fis1.fail()) {cerr<<"EROARE la
deschidere"<<endl;exit(1);}
while (!fis1.eof())
{ fis1>>op1>>op>>0p2;

switch (op) {
case '+': rez=opl+op2; break;
case '-': rez=opl-op2; break;
case "*': rez=opl*op2; break;
case '/": if (op2==0) { rez=0;fis2<<"divizor nul, rez=
"<<rez; }
else rez=op1/op2; break;
default: rez=0; fis2<<"operator eronat:";}
fis2<<opl<<op<<op2<<'"="<<rez<<endl;}
cout<<"Succes";

return 0;}

Rezultate:

Aplicatie:
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File Edit Format View Help
1+2

54/8
1024-264
657%563
4587-655
351/@
35,58

File Edit Format Wiew Help
f+2=3

A5*%45=2285

54/8=6

1824-264=768
657*563=369891
A587-655=3932

divizor nul, rez=8351/8=0
operator eronat:35,58=0

Sd se modifice programul astfel incét sG se adauge si
alte operatii matematice (pow, sqrt,sin, log, etc )
45%49 utilizand functii din <math.h>

Ex.6: Programul copiaza un fisier text specificat in alt fisier specificat de cdtre utilizator. Trebuie
sd creati fisierul de intrare si sa salvati un text oarecare in acest fisier, iar apoi dupd executarea
programului sd verificati daca fisierul copiat a fost creat si dacd contine acelasi text ca si fisierul

de intrare.

Variantain C

Varianta in C++

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main()
{char in_name[25], out_name[25];
FILE *in_file, *out_file, *fopen (); int ¢;
printf("Numele fisierului ce trebuie copiat:\n");
scanf("%24s", in_name);
printf("Numele fisierului in care se copiaza:\n");
scanf("%24s", out_name);
in_file = fopen (in_name, "r");
if( in_file == NULL)
printf("Nu pot deschide %s pentru citire.\n",
in_name);
else { out_file = fopen (out_name, "w");
if( out_file == NULL)
printf("Nu pot deschide %s pentru scriere.\n",
out_name);
else { while( (c = getc( in_file)) 1= EOF)
putc (c, out_file); putc (c, out_file);
/* copy EOF */
printf("Fisierul a fost copiat.\n");
fclose (out_file); } fclose (in_file); }
return 0;}

#include <iostream>
#include <stdlib.h>
#include<fstream>
using namespace std;
int main()
{char in_name[25], out_name[25];
ifstream in_file;
ofstream out_file; char c;
cout<<"Numele fisierului ce trebuie copiat:"<<endl;
cin.get(in_name,25);
cin.ignore();
cout<<"Numele fisierului in care se copiaza:"<<endl;
cin.get(out_name,25);
cin.ignore();
in_file.open(in_name);
if( in_file.fail())

cerr<<"Nu pot deschide "<<in_name<<" pentru
citire."<<endl;

else { out_file.open (out_name);

if(out_file.fail())
cerr<<"Nu pot deschide "<<out_name<<" pentru
scriere."<<endl;
else { while (in_file.get(c)) out_file<<c;

cout<<"Fisierul a fost copiat.";
in_file.close(); } out_file.close();} return 0;}
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Rezultate:

Numele fisierului ce trebuie copiat:
a.txt

Mumele fisierului in care se copiaza:
ab.txt

Fisierul a fost copiat.

Aplicatie:

Sa se modifice programul astfel incdt sd se
adauge la sfdrsitul fisierului copiat textul
“STOP”.

J a - Motepad J ab - Notepad
File Edit Format View Help File Edit Format View Help
142 h+2
45%49 A45%49
54/8 54/8
1024-264 1824-264
657%563 657*563
4587-655 4587-655
351/@ 351/@
.35’ 58 35,58

Ex.7 Fisierul int.txt se initializeaza prin program cu numere de la 0 la 1000 iar dublul acestor

numere se tipdreste in fisierul out.txt.

Variantain C

Varianta in C++

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define max 2000

int main(void)

{FILE *fis1, *fis2;

int i,j=0,a[max], *p;

printf ("\nlnitializarea sirului cu nr. de la 0 la 1000
folosind un pointer si un index\n");
for (p=a,i=0;i<=1000;j++,i++) plil=j;
for (p=a,i=0;i<=1000;i++)
{printf("%4d", p[il);
fprintf(fis1,"%5d \n ", pl[i]);
fprintf(fis2,"%5d \n", p[i]*2);}
fclose (fis1);fclose (fis2);

fisl=fopen("int.txt","w"); fis2=fopen("out.txt","w");

#include <iostream>

#include <stdlib.h>

#define max 2000

#include <fstream>

using namespace std;

int main(void)

{ofstream fis1, fis2;

int i,j=0,a[max], *p;
cout<<endl<<"Initializarea sirului cu nr. dela O la
1000 folosind un pointer si un index";
fisl.open("int.txt"); fis2.open("out.txt");
for (p=a,i=0;i<=1000;j++,i++) plil=j;

for (p=a,i=0;i<=1000;i++)

{cout<< p[i]<<" ";

fisl<<p[i]<<endl;

return 0;} fis2<<p[i]*2<<endl;}
fis1.close();fis2.close();
return 0;}

Rezultate: Aplicatie:

secventa din pagina de rezultate:
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Initializarea sirului cu nr. de la @ la 1060 folosind un pointer si un index oL .
5] 1 2 3 4 5 5] 7 8 9 18 11 12 13 14 15 16 17 18 19 28 21 22 23 24 2 MOdIflca.tl

5 26 27 28 20 38 31 32 33 34 35 35 37 38 30 48 41 42 43 44 45 46 47 48 49 58

51 52 53 54 55 56 57 58 59 68 61 62 63 64 65 66 67 68 69 V@ V1 72 V3 V4 75 T6 prOgramUI

77 78 79 8@ 81 82 83 84 85 86 87 88 89 98 91 92 93 94 O5 96 97 98 090 166 lel 1e2 t I ~ At
182 1e4 1685 166 167 168 189 116 111 112 113 114 115 116 117 118 119 128 121 122 123 124 125 126 127 12 as fe inca

8 129 13@ 131 132 133 134 135 136 137 138 139 14@ 141 142 143 144 145 146 147 148 149 158 151 152 153 1 . o : :
54 155 156 157 158 159 16@ 161 162 163 164 165 166 167 168 162 17@ 171 172 173 174 175 176 177 178 179 fI,SIerUI de Ie,SIre

186 181 182 183 184 185 186 187 188 180 196 101 192 193 194 195 106 197 198 199 2068 281 202 263 284 285 4 2
286 287 288 269 21e 211 212 213 214 215 216 217 218 219 226 221 222 223 224 225 226 227 228 229 238 23 sa Con,tlna
1 232 233 234 235 236 237 238 239 246 241 242 243 244 245 246 247 248 249 2506 251 252 253 254 255 256 2 VG/OGI'EG

57 258 2590 260 261 262 263 264 265 266 267 268 269 278 271 272 273 274 275 276 277 278 279 2806 281 282

283 284 285 286 287 288 289 296 201 292 293 294 295 296 297 298 299 386 381 362 383 384 385 306 3687 388 I I H
389 316 311 312 313 314 315 316 317 318 319 326 321 322 323 324 325 326 327 328 320 338 331 332 333 33 po Inomului
4 335 336 337 338 339 346 341 342 343 344 345 346 347 348 349 358 351 352 353 354 355 356 357 358 359 3 2X3+7X2_X+5

68 361 362 363 364 365 366 367 368 369 37@ 371 372 373 374 375 376 377 378 379 380 381 382 383 384 385 4

386 387 388 380 306 201 302 393 304 305 306 307 308 300 468 4081 462 483 484 465 466 467 488 489 416 411 Unde X SUnt
412 413 414 415 416 417 418 419 428 421 422 423 424 425 426 427 428 429 438 431 432 433 434 435 436 43

7 438 439 446 441 442 443 444 AAL 446 447 448 440 456 451 452 453 454 455 456 457 458 459 466 461 462 4 VG/OI’I/e dln
63 464 465 466 467 468 469 470 AT1 472 473 474 AT75 476 477 ATE 470 486 481 482 A83 484 485 486 487 488

489 496 491 492 493 494 495 496 497 498 499 566 581 562 563 5684 585 586 567 588 569 516 511 512 513 514 fISIEI’U/ Int tXt
515 516 517 518 519 528 521 522 523 524 525 526 527 528 529 536 531 532 533 534 535 536 537 538 530 54 7 :

@ 541 542 543 544 545 545 547 548 540 558 551 552 553 554 555 556 557 558 550 568 561 562 563 564 565 5

66 567 568 569 578 571 572 573 574 575 576 577 578 579 58& 581 582 583 584 585 586 587 588 589 598 591

592 593 594 595 596 507 598 599 660 601 662 663 684 665 6e6 667 6688 609 618 611 612 613 614 615 616 617

Il int - Natepad _| out - Notepad

File Edit Format File Edit Format

| e | e
1 2
2 4
3 6
4 3
5 10
6 12
7 14
8 16
9 18
1@ 20
11 22
12 24
13 26
14 28
15 38
16 32
17 31
18 36
19 38
20 48

Ex.8 Programul realizeaza calculul mediilor studentilor ale cdror date sunt introduse in fisierul
int.txt sub forma (tab intre campuri):

Popa Mircea 1111 10. 9.5 9.5 8.
Munteanu loan 1323 6.5 7.5 8.5 6.5
Adam Mihai 1121 7.5 6. 7. 8.
Cristea Mihaela 1122 8.5 9. 10. 7.5
Alisie Mirela 2121 6.5 8.5 7.5 9.
Laza Sergiu 2222 10. 10. 10. 10.
Vaida Maria 2525 9.5 7. 6. 8.

Fisierul care contine articolele de tip student cu mediile calculate este med.txt. Programul
calculeaza mediile studentilor in fisierul med.txt si apoi ordoneazd descrescdtor in ordinea

YN

mediilor studentii in fisierul sort.txt .
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Variantain C

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

struct student{
char name[20];
char prenume[20];
intid; //cod grupa
double notal;
double nota2;
double nota3;
double nota4;
double media;} s[100], aux[100];

FILE *fis1; //fisier | cu notele studentilor int.txt

FILE *fis2; //fisier O cu mediile studentilor med.txt

FILE *fis3; //fisier O cu studentii ordonati dupa medii sort.txt
int i=0,n=0, k=0;

char ch;

void sortmed(struct student s[100]);

int main()

{fisl=fopen("int.txt","r");
if (fisl==NULL) {printf("ERROR"); exit(1);}
while (fscanf(fis1, "\n%14s\t%14s\t%d\t%I\t%I\t%If\t%If", s[i].name, s[i].prenume,&sli].id,
&s[i].notal,&s[i].nota2,&s[i].nota3,&s[i].nota4)!=EOF)
{i++;}n=i;
printf("n=%d\n", n);
fis2=fopen("med.txt", "w+");
for (i=0;i<n;i++)
{s[i].media = (s[i].notal+s[i].nota2+s[i].nota3+s[i].nota4)/4;
fprintf(fis2, "%14s\t%14s\t%d\t%If\t%If\t%If\t%If\t%If\n", s[i].name, s[i].prenume,s[i].id,
s[i].notal,s[i].nota2,s[i].nota3,s[i].nota4,s[i].media);}
printf("Fisierul sort.txt este ordonat descrecator in ordinea mediilor");
for (i=0;i<n;i++) {sortmed(s);}
fis3=fopen("sort.txt","w+");
fprintf(fis3,"\nLista studentilor in ordinea mediilor\n");
for (i=0; i<n; i++)
{fprintf(fis3,"\n%d.\nNume : %-14s\nPrenume: %-14s\ncod grupa:
%d\nmedia:%lIf\n",(i+1),s[i].name,s[i].prenume,s[i].id,s[i].media);
return 0;}
void sortmed(struct student s[100])
{intj;
for (j=0;j<=n;j++)
{if (s[j].media<s[j+1].media)
{ aux[j]=s[j] ;
slil=sli+1];
s[j+1]=aux[j];k++;printf("k=%d\n",k);} }
}

Varianta C++

#include <iostream>
#include <stdlib.h>
#include<fstream>

-16-




using namespace std;
struct student{
char name[20];
char prenume[20];
intid; //cod grupa
double notal;
double nota2;
double nota3;
double nota4;
double media;} s[100], aux[100];

ifstream fis1; //fisier | cu notele studentilor int.txt

ofstream fis2; //fisier O cu mediile studentilor med.txt

ofstream fis3; //fisier O cu studentii ordonati dupa medii sort.txt
int i=0,n=0, k=0;

char ch;

void sortmed(struct student s[100]);

int main()

{fisl.open("int.txt");
if( fis1.fail())
{cerr<<"eroare"<<endl; exit(1);}
while (!fis1.eof())
{
fis1>>s[i].name>>s[i].prenume>>s[i].id>>s[i].notal>>s[i].nota2>>s[i].nota3>>s[i].nota4;

i++;}
n=i;
cout<<"n="<<n<<endl;
fis2.open("med.txt");
for (i=0;i<n;i++)

{s[i].media = (s[i].notal+s[i].nota2+s[i].nota3+s[i].nota4)/4;

fis2<<s[i].name<<"\t"<<s[i].prenume<<"\t"<<s[i].id<<"\t"<<s[i].notal<<"\t"<<s[i].nota2<<"\t"<<s
[i].nota3<<"\t"<<s[i].notad<<"\t"<<s[i].media<<end|;}
cout<<"Fisierul sort.txt este ordonat descrecator in ordinea mediilor";
for (i=0;i<n;i++) {sortmed(s);}
fis3.open("sort.txt");
fis3<<"\nLista studentilor in ordinea mediilor"<<endl;
for (i=0; i<n; i++)
{fis3<<"\n"<<i+1<<"\nNume : "<<s[i].name<<"\nPrenume: "<<s[i].prenume<<"\ncod grupa:
"<<s[i].id<<"\nmedia: "<<s[i].media<<endl;

fis3<<“**********************************"<<end|; }
return 0;}

void sortmed(struct student s[100])
{intj;
for (j=0;j<=n;j++)

{if (s[j].media<s[j+1].media)

{ aux[j]=s[jl ;
slil=slj+1];
s[j+1]=aux[j];k++;cout<<"k="<<k<<endl;} }

Rezultate:
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E int - Motepad

File Edit Format View Help

Popa Mircea 1111 1a. 9.5 9.5 8.
Munteanu Ioan 1323 6.5 7.5 8.5 6.5
Adam Mihai 1121 7.5 6. 7. 8
Cristea Mihaela 1122 8.5 9. 1a. 7.5
Alisie Mirela 2121 6.5 8.5 7.5 9.
Laza Sergiu 2222 1a. 18. 1a. 1a.
Vaida Maria 2525 9 7. 6.

E med - Notepad = O
File Edit Fermat View Help
| Popa Mircea 1111 10.0660000 9.500000 9.560000 §.000000 9.256000
Munteanu Ioan 1323 6.500000 7.500000 8.560000 6.560000 7.256000
Adam Mihai 1121 7.560000 6.000080 7.000000 8.000000 7.1250080
Cristea Mihaela 1122 8.5600080 9.0e8ea0 10.6aaa0e 7.500000 8.750000
Alisie Mirela 2121 6.500080 8.5608080 7.508000 9.p00000 7.8750080
Laza Sergiu 2222 10.8066c0@ 10.6a6a00 10.6aaa0e 16.aa0000 16.000000
Vaida Maria 2525 9.560080 7.0008080 6.008000 8.000000 7.6250080

E sort - Notepad
File Edit Format View Help

Lista studentilor in ordinea mediilor

1.

Nume : Laza
Prenume: Sergiu
cod grupa: 2222
media:10.B860000

28 o 8 ol o o8 o o o8 B ol ol o R 2R o 2R R 03 2R R o o e o e o o ol ol ol ol ol o

2.

Nume : Popa
Prenume: Mircea
cod grupa: 1111
media:9. 250000

8 8 R 8 DA 08 A A 0 R a0 0 0 A 0 2 D i D i

3.

Nume : Cristea
Prenume: Mihaela
cod grupa: 1122
media:8.750000

28 o 8 ol o o8 o o o8 B ol ol o R 2R o 2R R 03 2R R o o e o e o o ol ol ol ol ol o

4.

Nume : Alisie
Prenume: Mirela
cod grupa: 2121
media:7.875000

8 8 R 8 DA 08 A A 0 R a0 0 0 A 0 2 D i D i

Aplicatie: Modificati programul astfel incét sa sortati fisierul in ordine alfabeticad.
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Probleme propuse

1. Sd se scrie un program care permite introducerea liniilor de text de la tastatura intr-un fisier
specificat in linia de comandd. Dacd programul se numeste scrie.c atunci in linia de comandd
se introduce de ex: >scrie text.txt
si un text oarecare scris pe mai multe linii fiecare linie incheiatd cu Enter si terminat prin
caracterul “.” Fisierul text.txt va contine liniile de text introduse de la tastaturd dupa linia de
comandd.

2. Sd se scrie programul care:

e citeste datele angajatilor dintr-o firmd de la tastaturd sub forma: nume, prenume,
adresa,cod numeric,salar brut

e creeazad un fisier in care se scriu aceste date

e calculeaza salarul net si impozitul (dupd formula impozit =0.4*salarbrut) pentru fiecare
angajat

e creazd un fisier in care sunt tipdriti intr-un tabel tip stat de platd toti angajatii cu sumele
corespunzatoare salarului brut, salarului net si impozitului.

3. Sa se scrie programul care: citeste dint-un fisier un sir de numere reale x[100] si afiseaza in alt
2
x*—-1,x>0

fisier valorile calculate ale functiei: f(x) = { e <0

4. Sd se scrie programul care: citeste dint-un fisier un sir de numere reale x[100] si afiseaza in alt
fisier valorile calculate ale expresiei :E(x)=Y1-,(x* + 1)
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