Laborator 5
Linia de comanda.Argumentele functiei main()

Tn acest capitol sunt prezentate consideratii teoretice privind utilizarea liniei de comandd si
argumentele functiei main() .

CONSIDERATII TEORETICE

......

programare sunt fisiere care se pot executa direct din linia de comanda intr-o fereastra de tip
Command Prompt.

Linia de comanda este compusa din numele programului ce urmeaza a fi executat si argumentele
liniei de comanda. Argumentele liniei de comanda sunt informatiile ce urmeaza numelui de
program care va fi executat. Argumentele sunt despartite prin cate un singur spatiu si reprezinta
argumentele functiei main din programul executabil specificat in linia de comanda.

Headerul functiei main() este :

int main(int argc, char *argv[]){ ... }

unde:
argc = este de tip intreg si memoreaza numarul de argumente din linia de comanda. Are
valoarea 1 implicit (cel putin numele programului este dat in linia de comanda).
argv = este un tablou (sir) de pointeri catre siruri de caractere. Fiecare element al tabloului
indica spre un argument din linia de comanda. Toate argumentele liniei de comanda
sunt siruri de caractere.
Astfel:

e argv[0] indica spre numele programului,
e argv[1] indica spre primul argument din linia de comanda
dupa numele programului, etc...
e argv[ ] parantezele drepte fara continut indica faptul ca sirul are lungimea nedeterminata.

Argumentele functiei main() , argc si argv[] sunt folosite pentru a prelua argumentele liniei de
comanda.

PROBLEME REZOLVATE

Ex.1 Programul preia din linia de comandd un nume specificat de utilizator si afiseazd mesajul
"Hello <<nume>> ce mai faci? " Proiectul se va nhumi nume.c si va deveni in urma compildrii si
link-editdrii “nume.exe”. Acest program executabil se va lansa de la prompterul sistem ca o linie
de comanda, astfel :

>nume Mihai



Variantain C Varianta in C++

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main (int argc, char *argv[])

#include <iostream>
#include<stdlib.h>
using namespace std;

{if (argc!=2) int main (int argc, char *argv[])
{printf("Ati uitat sa va scrieti numele: \n"); {if (argc!=2)
exit(1);} {cout<<"Ati uitat sa va scrieti numele: "<<endl;
printf("Hello %s ce mai faci?", argv[1]); exit(1);}
return 0;} cout<<"Hello "<<argv[1]<<" ce mai faci?";
return 0;}
Rezultate: Aplicatie:

D:%\laura\codeblocks\nume\bin\Debugs>nume Laura

Sd se modifice programul astfel incat sd
se introduca din linia de comanda:
numele, prenumele si vdrsta.

Hello Laura ce mal faci?

:Zlaurahcodeblockshnume\bin\Debug>nume
scrieti numele:

ati witat sa wva

Ex.2. Programul citeste un numar din linia de comandd si realizeazd numdrdatoarea inversd
pornind de la numdrul specificat pdnd la 0 (similar cu cronometru). La sfarsit se afiseaza textul

“gata”. Exemplu de linie de comandd:
>dfiseaza 5 invers

Varianta in C

Varianta in C++

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <ctype.h>

#include <string.h>

int main (int argc, char *argv[])

{int afis, contor;

if (argc<2)

{printf("introduceti un numar intreg, mai incercati o
data\n");

exit(1);}

if (argc==3 && Istrcmp(argv[2], "invers")) afis=1;
else afis = 0;

for (contor=atoi(argv[1]);contor;--contor)

if(afis) printf("%d\n", contor);

printf("gata\n");

return 0;}

#include <iostream>

#include <stdlib.h>

#include <ctype.h>

#include <string.h>

using namespace std;

int main (int argc, char *argv[])

{int afis, contor;

if (argc<2)

{cout<<"introduceti un numar intreg, mai incercati
o data"<<endl; exit(1);}

if (argc==3 && Istrcmp(argv[2], "invers")) afis=1;
else afis = 0;

for (contor=atoi(argv[1]);contor;--contor)

if(afis) cout<<contor<<endl;
cout<<"gata"<<endl;

return 0;}

Rezultate:

Aplicatie:

Sd se modifice programul astfel incat sa
se intoducd din linia de comandd: un
numdr intreg si sd se dfiseze dacd
numdrul este in intervalul [5,100] sau nu.




:%\laurakcodeblocksh\afiseaza\bin\Debugrafiseaza 5 iny

Ex.3. Programul suma.c calculeaza si afiseazd suma a 2 numere preluate din linia de comandd.

Exemplu de linie de comanda:
>suma 200 350

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main (int argc, char *argv[])

{int a,b;

if (argc!=3)

{ printf("Trebuie sa introduceti 2 nr.intregi \n");
exit(1); }

//convertirea sirului de caractere la nr. intreg
a=atoi(argv[1]);

printf("a=%d ",a);

b=atoi(argv[2]);

printf("b=%d ",b); printf("s= %d ",a+b);
return 0;}

#include <iostream>

#include <stdlib.h>

using namespace std;

int main (int argc, char *argv[])

{int a,b;

if (argcl=3)

{ cout<<"Trebuie sa introduceti 2 nr.intregi
"<<endl; exit(1); }

//convertirea sirului de caractere la nr. intreg
a=atoi(argv[1]); cout<<"a="<<a;
b=atoi(argv[2]);

cout<<" b="<<b; cout<<" s="<<a+b;

return 0;}

Rezultate:

:VZlaurahcodeblocks\suma\bin\Debug:

Aplicatie:

Sa se modifice programul astfel incdt sd se
efectueze si alte operatii aritmetice (scdderea,
inmultirea, impdrtirea, etc) introduse in linia

nr.intregi

rebuie sa introduceti 2

ksh\suma'\bin\Debug:suma

o=

\vcodebloc

126

1aa

de comanda.

Ex.4. Programul calculeaza si afiseaza suma unui sir de numere preluate din linia de comanda.

Exemplu de linie de comanda:
>sum12468

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main (int argc, char *argv[])
{inti,s=0, n;
if (argc==1)
{printf("Nu ati introdus nici un nr!\n"); exit(1); }
else
{for (i=1;i<argc;i++) {n=atoi(argvli]);s+=n; }
printf("suma argumentelor din linia de comanda
este=%d",s);
}return O;

}

#include <iostream>
#include <stdlib.h>
using namespace std;
int main (int argc, char *argv(])
{inti,s=0, n;
if (argc==1)
{cout<<"Nu ati introdus nici un nr!"<<endl;
exit(1);}
else
{for (i=1;i<argc;i++) {n=atoi(argv[i]);s+=n; }
cout<<"suma argumentelor din linia de comanda
este="<<s;} return 0;}




Rezultate: Aplicatie:

:‘laura\codeblocks\sum\bin\Debug>sum

Sad se modifice programul astfel incdt sd se
afiseze produsul numerelor si suma pdtratelor
numerelor introduse in linia de comandad.

Nu ati introdus nici wun ne!

suma argumentelor din linia de comanda este=158

D:\laura\codeblocks\sumibin\Deb

PROBLEME PROPUSE

1.

Sd se scrie un program care sd ordoneze un sir de nr. intregi introdus in linia de comanda.
Sd se scrie un program care inverseaza sirul de caractere introdus in linia de comanda.

Sd se scrie un program care concateneazd doud siruri de caractere introduse in linia de
comandad

Sd se scrie un program care determina minimul si maximul precum si elementele impare
dintre elementele unui sir de numere intregi specificate in linia de comanda.

Sa se scrie programul care determind si afiseazd valoarea functiei In(1+x) intr-un punct dat

x&(-1,1] introdus in linia de comandd, utilizdnd dezvoltarea in serie :

x? x3 x*

X
In( 1 =
h(1+x) 1 > + 3 y +
si sd se compare rezultatele obtinute astfel cu rezultatul obtinut prin apelarea functiei log()

din biblioteca <math.h>.

Sa se scrie un program care citeste din linia de comanda un sir x[i] , i=1, n (n intreg) numere
x2—-1,x>0

reale si calculeaza si afiseaza valoarile functiei : f(x) = { 5 x<0



